REGULAMIN _DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW POLSKI
KOBIET | MEZCZYZN na sezon 2010/2011
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1. Druzynowe Mistrzostwa Polski Kobiet i Mezczyzn zwane dalej Superligg

al Superliga kobiet z udziatem 6 zespotow: b/ Superliga mezczyzn z udziatem 7 zespotow:
Alfa-Vector OSIR Tarnowo Podgérne Alfa-Vector Komputronik Tarnowo Podgérne
Czarna Kula Poznan Czarna Kula Poznan
Debinki Gdansk Pilica Tomaszow Mazowiecki
Dziewigtka Wronki Polonia 1912 Leszno
Polonia 1912 Leszno Sokot Brzesko
Tucholanka-tuczniczka Tuchola Start Gostyn

Tucholanka-Hydrobig Tuchola

2. Rozgrywki odbywaija sie systemem:

Superliga kobiet:

* | runda mecz

* |l runda rewanz
Superliga mezczyzn:
* | runda mecz

* |l runda rewanz

3. Druzyny w ligach startujg w sktadach szescioosobowych, 6 x 120 rzutéw [4x30 (15P+15Zb)]. Zaréwno junior mt., jak i juniorka mt.
mogg startowaé w rozgrywkach o DMPK i DMPM pod warunkiem, ze w przypadku powotania do reprezentacji na mecz
miedzypanstwowy, oraz turnieje centralne dla tej kategorii wiekowej, powotania te nie bedg podstawg do przetozenia meczu
ligowego seniorek/ éw.

4. Zawodnicy/czki muszg posiadac licencje PZK ze zdjeciem na gre w macierzystym klubie oraz aktualnie wykupiong karte

gry (pieczatka z tytu licencji na dany sezon).

Zawodnicy/czki muszg posiadac¢ aktualng karte zdrowia.

6. Liczba zawodnikéw/czek wypozyczonych grajgcych w jednej druzynie w kolejce ligowej nie moze by¢ wigksza niz trzy.
Zawodnicy/czki wypozyczeni muszg posiadac przy sobie licencje macierzystego klubu oraz drugg licencje (bez zdjecia),
okreslajgcg w jakich druzynowych mistrzostwach moga startowac¢ w barwach klubu, do ktérego zostali wypozyczeni.

Obie licencje muszg by¢ okazane sedziemu gtdbwnemu zawodow.
Zawodnik/czka w sezonie moze w rozgrywkach ligowych reprezentowac tylko jeden klub.

7. Liczba zawodnikdw zagranicznych grajgcych w druzynie nie moze przekroczy¢ trzech oséb.
Zawodniczki/cy zagraniczni muszg posiadac licencje PZK oraz karte gry na dany sezon.

8. Mecze ligowe sedziujg wyznaczeni sedziowie licencjonowani.

W przypadku nieobecnosci wyznaczonego sedziego, jego funkcje moze przejac inny sedzia z licencjg obecny na kregielni, za zgodg
kierownikéw druzyn startujgcych w danym meczu.

W przypadku braku sedziego jego obowigzki przejmujg solidarnie kierownicy obu druzyn.

Gospodarz zawoddéw do pomocy sedziemu gtdwnemu wyznacza sekretarza zawodow.

9. Sedzia gtowny zawoddw przy pomocy sekretarza sporzgdza protokot petny z zawodow w trzech egzemplarzach po jednym dla
klubow uczestniczgcych, a oryginat przesyta do Kapitana Sportowego PZK SKK.

Klub gospodarz jest zobowigzany zaraz po meczu poda¢ do Kapitana Sportowego PZK SKK drogg elektroniczng
leszek-piosik@wp.pl protokét petny z meczu. Kazdy klub do dnia 31.08.2010 jest zobowigzany drogg elektroniczng podaé
Kapitanowi Sportowemu PZK SKK osobe odpowiedzialng za przekazywanie wynikéw z meczu, z podaniem nr telefonu
kontaktowego oraz e-mail.

W przypadku notorycznego nie przekazywania wynikéw z meczu Komisja Gier i Dyscypliny na wniosek Kapitana
Sportowego PZK SKK moze natozy¢ kare w postaci odjecia 1 duzego punktu (maksymalnie 3x) i w dalszej kolejnosci
wnioskowac¢ o wykluczenie z rozgrywek.

10. Sedzia gtéwny otrzymuje od gospodarza meczu ekwiwalent sedziowski wg "KIS na sezon 2010/11".

11. Mecze ligowe muszg by¢ rozgrywane w kregielniach posiadajgcych certyfikat PZK nadany sezon.

Mecze muszg by¢ rozgrywane w kregielniach gospodarzy w wyznaczonym terminie i 0 wyznaczonej godzinie.

Gospodarz (po uzyskaniu zgody druzyny gosci) moze przetozy¢ rozegranie meczu na termin wczesniejszy po uprzednim
powiadomieniu sedziego zawodow i Kapitana Sportowego PZK SKK.

Uzgodnienie dotyczgce wczesniejszego rozegrania meczu i powiadomienia muszg nastgpi¢ nie pdzniej niz 4 dni przed rozegraniem
meczu.

12. Mecze nie mogg by¢ przektadane na termin pdzniejszy bez zgody Komisji Gier i Dyscypliny PZK SKK.

W przypadku checi przetozenia meczu na termin pozniejszy nalezy wptaci¢ do PZK SKK kwote w wysokosci 500 ztotych.

13. Gospodarz zawodow zobowigzany jest zadbac o porzgdek i dekoracje na kregielni, przygotowanie obiektu i obstugi technicznej
oraz zapewni¢ napoje dla zawodnikow i sedziego gtéwnego.

14. Klub gospodarz zobowigzany jest na kregielni i w lokalnej prasie umiescic¢ informacje o zblizajgcym sie meczu, oraz po jego
rozegraniu wysta¢ informacje prasowg do lokalnych gazet.
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. Kazdy zawodnik ma prawo do rzutéw treningowych trwajgcych 5 minut przed rozpoczeciem gry na pierwszym swoim torze.
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Jesli mecz nie moze doj$¢ do skutku z roznych przyczyn, nalezy niezwtocznie powiadomic¢ o tym klub, z ktérym ma by¢ rozegrany,
sedziego meczu oraz Kapitana Sportowego PZK SKK.

al gdy gospodarz wczesniej nie zawiadomit przyjezdzajgcych, lub nie miat takiej mozliwosci i mecz sie nie odbyt, koszty ponownego

przyjazdu gosci pokrywa gospodarz zawodow (pociag pospieszny druga klasa, oraz delegacja dla 9 osdb).

b/ gdy goscie wczesniej nie zawiadomili gospodarzy, ze nie przyjadg na mecz i po weryfikacji uzyskajg zgode na rozegranie tego
meczu w innym terminie ponoszg oni koszty sedziego, oraz ewentualnego wynajmu kregielni.

¢/ warunkiem ponownego rozegrania meczu jest petne udokumentowanie przyczyn nie rozegrania meczu nadestane do Kapitana
Sportowego PZK SKK w terminie nie przekraczajgcym 7 dni od wyznaczonego terminu meczu.

d/ nowy termin rozegrania meczu wyznacza Komisja Gier i Dyscypliny PZK SKK.

e/ zwolnienia lekarskie zawodnikéw nie sg podstawg do przetozenia meczu ligowego.

Mecz nie zostanie zaliczony jako walkower jesli w druzynie wystartuje co najmniej 5-zawodniczek/kow.

Z rzutéw treningowych zawodnik moze zrezygnowac.
Zawodnik, ktory zmienia innego zawodnika nie ma prawa do rzutéw treningowych.
Zasady rozgrywania meczy:
al kierownik ekipy gospodarzy podaje sedziemu gtdwnemu oraz kierownikowi druzyny gosci kolejnosc¢ startu swoich zawodnikéw,
a takze dwéch rezerwowych.
Nastepnie kierownik druzyny gosci podaje sedziemu gtéwnemu kolejnos¢ startu swoich zawodnikéw w meczu oraz dwdéch
rezerwowych.
b/ sedzia gtdwny na podstawie otrzymanych sktadéw wpisuje w protokét kolejnosé graczy.
c/ jezeli kierownik druzyny ma zamiar dokona¢ zmiany zawodnika powiadamia o tym sedziego gtéwnego.
O tym, ktéry z rezerwowych wchodzi do gry decyduje kierownik ekipy.
d/ zawodnicy/czki w parach rozgrywajg 4 pojedynki [4x30 rzutéw (15P+15Zb)]
Zasady punktaciji
al za kazdy wygrany pojedynek zawodnik otrzymuje 1 maty punkt.
b/ w przypadku remisu na torze kazdy z zawodnikéw otrzymuje 0,5 matego punktu.
¢/ za zwyciestwo w pojedynku (decyduje wieksza ilo§¢ matych punktéw) zawodnik/czka otrzymuje dla zespotu 1 punkt.
W przypadku remisu w matych punktach o zwyciestwie decyduje tgczny wynik (zbite kregle). Jesli wyniki tez sg réowne
zawodnicy/czki otrzymujg po 0,5 punktu dla druzyny.
d/ punkty zaliczane druzynie:
- suma punktéw zdobytych w pojedynkach (maksymailnie 6).
- za sume zbitych kregli - zdobywa 2 punkty (w przypadku remisu druzyny otrzymujg po 1 punkcie).
Maksymalnie mozna zdoby¢ 8 punktéw.
e/ druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw zdobywa 2 duze punkty.
f/ Wynik 4:4 bez wzgledu na ilo$¢ zdobytych matych punktéw jest remisem i druzyny zdobywajg po 1 duzym punkcie.
g/ druzyna, ktéra w dwumeczu (mecz i rewanz) uzyska wigkszg liczbe punktéw uzyskuje dodatkowo 1 duzy punkt.
W przypadku rownej ilosci punktow w dalszej kolejnosci decyduje:
- wieksza ilos¢ matych punktéw
- wieksza ilos¢ zbitych kregli
- mniejsza ilos¢ rzutdéw zerowych
W przypadku gdy wszystkie w/w wyniki sg réwne, dodatkowego duzego punktu nie otrzymuje zadna z druzyn.
h/ o kolejnosci w tabeli decyduje:
- ilo$¢ zdobytych duzych punktow
- w przypadku rownej liczby duzych punktéw o wyzszym miejscu decyduje odpowiednio bilans matych punktow
w bezposrednich pojedynkach miedzy zainteresowanymi druzynami
Wyjatkiem jest sytuacja gdy kolejno$¢ decyduje o tytule Druzynowego Mistrza Polski.
W tym przypadku trzeba rozegra¢ dodatkowy mecz na neutralnej kregielni wyznaczonej
przez Komisje Gier i Dyscypliny PZK SKK.
W meczu mogg nastgpi¢ dwie zmiany zawodnikow.
Zawodnik zmieniony nie moze powrdci¢ do gry. Zawodnik zmieniajgcy moze zosta¢ réwniez zmieniony.
Druzyna, ktéra po zakohczonych rozgrywkach zajmie w tabeli pierwsze miejsce zdobywa tytut Druzynowego Mistrza Polski
na sezon 2009/2010 i prawo startu w Klubowym Pucharze Swiata .
Druzyna, ktéra po dwoch rozegranych rundach zajmie drugie miejsce zdobywa Tytut | Druzynowego Wicemistrza Polski i prawo
startu w Klubowym Pucharze Europy.
Druzyna, ktéra po dwoch rozegranych rundach zajmie trzecie miejsce zdobywa tytut Il Druzynowego Wicemistrza Polski i prawo
startu w Pucharze NBC.
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