REGULAMIN DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW POLSKI SUPERLIGI « SEZON 2011/12
I. Druzyny i zawodnicy

1. Druzyny startujgce w Superligach startujg w sktadach szescioosobowych.
Zawodnicy grajg 6 x 120 rzutéw systemem meczowym.

2. W Superlidze mogg startowa¢ zawodnicy/czki od kategorii Junior/ka mtodszy/a.

a) Powotanie Juniora/ki mtodszego/szej do reprezentacji na mecz miedzypanstwowy oraz turnieje
centralne dla tej kategorii wiekowej w terminie rozgrywania kolejki ligowej nie jest
podstawg do przetozenia meczu (turnieju) ligowego.

3. Zawodnicy uczestniczgcy w meczu (turnieju) ligowym muszg posiadaé i okaza¢ sedziemu
gtéwnemu:

a) licencje ,A” PZK ze zdjeciem na gre w macierzystym klubie oraz aktualnie wykupiong karte gry
(pieczatka z tytu licencji na dany sezon)

b) karte zdrowia z aktualnym upowaznieniem do gry wystawionym przez uprawnionego lekarza
sportowego

4. Zawodnik w sezonie moze w rozgrywkach ligowych reprezentowac tylko jeden klub.

5. W meczu (turnieju) ligowym nie moze grac tgcznie wigcej niz 3 zawodnikéw wypozyczonych i
zagranicznych.

a) zawodnicy wypozyczeni, muszg okaza¢ dodatkowo druga licencje (bez zdjecia) okreslajaca w
jakich druzynowych mistrzostwach mogg startowa¢ oraz nazwe klubu, do ktérego
zostali wypozyczeni

b) zawodnicy zagraniczni muszg posiada¢ wazng licencje PZK, oraz kartg gry na dany sezon
ligowy.

Il. Sedziowanie

1. Mecze (turnieje) ligowe sedziujg wyznaczeni sgedziowie licencjonowani.

a) w przypadku nieobecnosci wyznaczonego sedziego, jego funkcje moze przejg¢ inny obecny na
kregielni sedzia z licencjg, za zgodg kierownikéw druzyn startujgcych w danym
meczu

b) w przypadku braku sedziego jego obowigzki przejmujg solidarnie kierownicy druzyn startujgcych
w danym meczu (turnieju). Protokét z meczu do Kapitana Sportowego PZK SKK
przesyta gospodarz meczu.

2. Gospodarz meczu (turnieju) wyznacza obowigzkowo sekretarza odpowiedzialnego za aktualne
prowadzenie wynikow.

3. Sedzia gtéwny zobowiazany jest zadba¢ o regulaminowe rozpoczecie i zakonczenie meczu w
kregielni

4. Sedzia gtéwny przy pomocy sekretarza zawodoéw sporzgdza petny protokét meczu (turnieju) w
trzech egzemplarzach, po jednym dla klubéw uczestniczacych, a oryginat przesyta do
Kapitana Sportowego PZK SKK.

a) w przypadku braku sedziego przestanie protokotu petnego do kapitana sportowego PZK SKK jest
obowigzkiem sekretarza.

5. Sedzia gtéwny otrzymuje ekwiwalent sedziowski wg KIS na sezon 2011/12 od gospodarza
meczu.

lll. Przesytanie wynikow meczy (turniejow)

1. Sekretarz (klub gospodarz) po zakonczeniu meczu (turnieju) zobowigzany jest niezwtocznie
droga elektroniczng poda¢ do Kapitana Sportowego PZK SKK petny protokét z meczu na
adres: leszek-piosik@wp.pl

a) w przypadku notorycznego nieprzekazywania wynikéw z meczu Komisja Gier i Dyscypliny na
wniosek Kapitana Sportowego PZK SKK moze natozy¢ kare w postaci odjecia 1 duzego
punktu (maksymalnie 3 razy), a w dalszej kolejnosci wykluczy¢ klub z rozgrywek.

IV. Dane kontaktowe

1. Kazdy klub uczestniczacy w rozgrywkach Superligi zobowigzany jest do dnia 20.08.2011 r.
przesta¢ na adres: leszek-piosik@wp.pl



a) dane przedstawiciela klubu, ktéry odpowiedzialny jest za przesytanie wynikéw, oraz kontakt z
klubem w sprawach ligowych.
Informacja powinna zawiera¢:
- nazwisko i imig
- numer telefonu
- adres mailowy
- adres kregielni na ktérej bedg rozgrywane mecze
b) dane przedstawicieli klubéw zostang zamieszczone na stronie internetowej PZK SKK.

V. Terminy i miejsca rozgrywania meczy (turniejow)

1. Mecze ligowe muszg by¢ rozgrywane na kregielniach posiadajgcych certyfikat PZK na dany
sezon.

2. Mecze muszg by¢ rozgrywane na kregielni gospodarzy w wyznaczonym terminie i o wyznaczonej
godzinie.

3. Podczas rozpoczecia meczu i w jego trakcie w kregielni musi przebywaé minimum 5 zawodnikéw
danej druzyny ze sktadu zgtoszonego do meczu.

4. Gospodarz (po uzyskaniu zgody gosci) moze przetozy¢ rozegranie meczu na termin
wczesniejszy po uprzednim powiadomieniu sedziego gtéwnego i Kapitana Sportowego PZK SKK.

5. W przypadku checi przetozenia meczu na termin pézniejszy nalezy uzyska¢ zgode Kapitana
Sportowego PZK SKK oraz wptaci¢ na konto PZK SKK kwote w wysokosci 500,00 ztotych.

6. Uzgodnienia dotyczgce przetozenia meczu i powiadomienia musza zosta¢ zakoriczone najpdzniej
na 5 dni przed rozegraniem meczu.

7. Jesli mecz nie moze dojs¢ do skutku z réznych przyczyn, nalezy niezwtocznie powiadomic¢ klub z
ktérym ma by¢ rozegrany, a takze sedziego zawoddéw oraz Kapitana Sportowego
PZK SKK.

a) Gdy gospodarz wczesniej nie zawiadomit druzyny przyjezdnej, lub nie miat takiej mozliwosci, a
mecz sie nie odbyl, koszty ponownego przyjazdu gosci pokrywa gospodarz zawodoéw
(pociag pospieszny druga klasa, oraz delegacja dla 9 osob).

b) Gdy goscie wczesniej nie powiadomili gospodarzy, ze nie przyjadg na mecz i po weryfikacji
uzyskajg zgode na rozegranie tego meczu w innym terminie ponoszg oni koszty sedziego,
oraz ewentualnego wynajmu kregielni

c) Warunkiem ponownego rozegrania meczu jest petne udokumentowanie przyczyn nierozegrania
meczu nadestane do Kapitana Sportowego PZK SKK w terminie nie przekraczajgcym 7
dni od wyznaczonego terminu meczu

d) Nowy termin wyznacza Komisja Gier i Dyscypliny.

7. Zwolnienia lekarskie nie sg podstawg do przetozenia meczu ligowego.

VI. Przygotowanie kregielni

1. Gospodarz meczu zobowigzany jest:

a) zadbac¢ o porzadek na obiekcie

b) przygotowac¢ tory do gry

c) udostegpni¢ zawodnikom przyjezdnym szatnig oraz zapewni¢ mozliwo$¢ wykapania sig
d) zapewni¢ obstuge techniczng

e) zapewni¢ napoje dla zawodnikéw i sedziego gtéwnego

VII. Marketing

1. Klub gospodarz zobowigzany jest na kregielni i w lokalnej prasie umiesci¢ informacje o
zblizajgcym sie meczu (turnieju) oraz po jego rozegraniu wysta¢ informacje prasowg do
lokalnych gazet.

2. W przypadku uzyskania sponsora strategicznego przez Polski Zwigzek Kreglarski, klub
gospodarz zobowigzany jest podczas rozgrywania meczy (turniejéw) ligowych do rozstawienia
baneréw reklamowych przekazanych przez PZK.

VIIl. Walkower
1. Za walkower uznaje si¢ mecz (turniej), w ktérym wystartuje mniej niz pieciu zawodnikéw w

druzynie.
2. Druzyna otrzymujgca walkower powinna rozegra¢ mecz (turniej).



IX. Zasady rozgrywania meczy (turniejow)

1. Kierownik ekipy gospodarzy podaje sedziemu gtéwnemu 20 minut przed rozpoczeciem meczu
kolejnos¢ startu swoich zawodnikéw, oraz maksymalnie dwoch rezerwowych.

2. Sedzia gtéwny przekazuje skifad druzyny gospodarzy kierownikowi druzyny gosci.

3. Po zaznajomieniu sie ze sktadem druzyny gospodarzy kierownik druzyny gosci zobowigzany jest
w ciggu 5 minut sporzadzi¢ kolejnos¢ startu swoich zawodnikéw i przekazaé
sedziemu gtéwnemu.

4. W przypadku turnieju kierownicy ekip przekazujg sedziemu gtéwnemu kolejnos$¢ startu swoich
zawodnikéw jednoczesnie na 20 minut przed rozpoczeciem turnieju.

5. Na podstawie sktadéw druzyn sedzia gtéwny tworzy pojedynki meczowe i przedstawia je podczas
rozpoczecia meczu.

6. Od momentu podania sktadu osobowego sedziemu gtéwnemu nie wolno zmienia¢ kolejnosci
startu, a wymiana zawodnika traktowana jest jako zmiana. Wymiana zawodnika moze
nastapi¢ tylko na rezerwowego.

a) przy dokonywaniu zmiany zawodnika, kierownik druzyny powiadamia sedziego gtéwnego o
zmianie. O tym, ktéry z rezerwowych wchodzi do gry decyduje kierownik ekipy.

b) w meczu (turnieju) mogg nastgpi¢ dwie zmiany zawodnikéw. Zawodnik zmieniony nie moze
powrdéci¢ do gry. Zawodnik zmieniajgcy moze zosta¢ réwniez zmieniony.

c) zawodnicy w parach rozgrywaja miedzy sobg pojedynek sktadajgcy sie z 4 setow - 4x30 rzutéw
(15P+15Z)

d) w przypadku turniejéw nie rozgrywa sig pojedynkéw. O kolejnosci miejsc decyduje taczna ilos¢
strgconych kregli.

7. Zasady punktacji.

a) za kazdy wygrany set zawodnik otrzymuje 1 punkt

b) w przypadku remisu w secie (uzyskanie rownego wyniku), kazdy z zawodnikéw otrzymuje po 0,5
punktu

c) pojedynek wygrywa zawodnik, ktéry zdobedzie wiecej punktéw setowych

d) w przypadku réwnej liczby punktéw setowych pojedynek wygrywa zawodnik, ktéry uzyska wyzszy
wynik strgconych kregli na 120 rzutéw

e) w przypadku gdy wyniki uzyskane z podpunktéw c i d sg réwne zawodnicy w pojedynku osiggaja
remis.

f) za zwyciestwo w kazdym pojedynku druzyna otrzymuje 1 punkt, a za remis 0,5 punktu

g) druzyna, ktéra w meczu straci fgcznie wigcej kregli zdobywa 2 punkty

h) w przypadku remisu (réwnej sumy zbitych kregli) druzyny zdobywaja po 1 punkcie

i) maksymalnie mozna zdoby¢ 8 punktéw

j) druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw zdobywa 2 punkty meczowe

k) wynik 4:4 w punktach jest remisem i druzyny zdobywajg po 1 punkcie meczowym

1) druzyna, ktéra w dwumeczu (mecz i rewanz) uzyska wigkszg liczbe punktéw meczowych uzyskuje
dodatkowy 1 punkt meczowy

m) w przypadku réwnej ilosci punktéw meczowych o przyznaniu dodatkowego punktu meczowego
decyduje:
- wigksza ilo$¢ punktow
- wigksza ilo$¢ punktéw setowych

8. O kolejnosci w tabeli decyduije;

a) wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw meczowych

b) wigksza ilos¢ zdobytych punktow

c) wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw setowych

d) bezposrednie dwumecze migdzy zainteresowanymi druzynami (w przypadku Superligi Kobiet
wyzsze miejsce przed turniejami)

9. Druzyna, ktéra po zakonczeniu rozgrywek zajmie w tabeli:

a) pierwsze miejsce zdobywa tytut Druzynowego Mistrza Polski na sezon 2011/12 i prawo startu w
Klubowym Pucharze Swiata

b) drugie miejsce zdobywa tytut | Druzynowego Vice Mistrza Polski na sezon 2011/12 i prawo startu
w Klubowym Pucharze Europy

c) trzecie miejsce zdobywa tytut Il Druzynowego Vice Mistrza Polski na sezon 2011/12 i prawo
startu w Pucharze NBC

10. Ceremonia dekoracji medalistéw odbedzie sig¢ zgodnie z wytycznymi Komisji ds. Organizacji
Imprez Sportowych.



UWAGI DO ROZGRYWEK LIGOWYCH

1. Rozgrywki o Superlige Kobiet, Superlige Mgzczyzn oraz | Lige w sktadach czteroosobowych
bedg rozgrywane w tych samych terminach (sobota/niedziela).

2. Kluby (druzyny), ktére wystawig w rozgrywkach Superligi Kobiet, Superligi Mgzczyzn oraz | Ligi w
skfadach czteroosobowych dwie lub wiecej druzyn musza przestrzegac
nastgpujacych zasad:

a) w jednym terminie ligi zawodnik nie moze wystgpowa¢ w dwoch druzynach (tzn. nie moze by¢
zawodnikiem w podstawowym zespole lub rezerwowym)

b) w jednym sezonie zawodnik nie moze bra¢ udziatu w dwoch druzynach na jednym poziomie
rozgrywek

c) zawodnik, ktéry zagra w Superlidze nie moze uczestniczy¢ w najblizszym turnieju | ligi

X. Druzyny uczestniczace w rozgrywkach Superligi

1. Superliga Kobiet
- KK Dziewigtka Wronki
- KS Alfa-Vector Tarnowo Podgérne
- KS Polonia 1912 Leszno
- MLKS Tucholanka Tuchola
- TKKF Debinki Gdansk

Rozgrywki odbywajg sie systemem
| runda - mecz
Il runda - rewanz
Il runda - 3 turnieje na kregielniach druzyn, ktére zajely trzy pierwsze miejsca po Il rundzie z
udziatem wszystkich druzyn — obowigzkowo na kregielni minimum czterotorowe;.
Punktacja :za | miejsce 5 punktéw meczowych
za Il miejsce 4 punkty meczowe
za lll miejsce 3 punkty meczowe
za IV miejsce 2 punkty meczowe
za V miejsce 1 punkt meczowy

2. Superliga Mezczyzn
- KK Dziewigtka Wronki
- KS Alfa-Vector Tarnowo Podgérne
- KS Pilica Tomaszéw Mazowiecki
- KS Polonia 1912 Leszno
- KS Start Gostyn
- MLKS Tucholanka Tuchola
- TKKF Sokot Brzesko

Rozgrywki odbywaja sig systemem
| runda — mecz
Il runda — rewanz



